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 الفصل الثالث

 
 

 في البرمجة مهارات تعلم

  السلاحف أكاديمية 

 

 

  

 

  



35 
 

 

  السلاحف أكاديمية في برمجةال مهارات تعلم: الفصل الثالث

 

 فصلالهدف من ال

تظهر في  مثل بسلحواةتتواعلية تة يبيئة برمجوهي  أكاديمية السلاحفعزيزي الطالب في هذا الوصل تتعرف على  .1

 نظر الشال(.اوسط صوحة الرسم وتنتظر منك الأوامر لترشكدها كيف ترسم )

ها جية باللغة الإنجليزاية كما يوعل المبرمجف ، وليست كسابقتتاف  بكتابة أوامر برم أكاديمية السلاحفالبرمجة في  .2

 التي كانت البرمجة فيها بتركيب قطع برمجية. برمج مع إلسا

 

  "أكاديمية السلاحفموقع "الدخول إلى  (أ

  ".أكاديمية السلاحف" إلى للدخفل  التالي الرابط على وانقر اكتبفا العنفا  المكتفب أو ا

http://turtleacademy.com/playground/en 

 "أكاديمية السلاحف"التعرف على بيئة  (ب

 :للشاشكة الأساسية المركبات

 

 

 

http://turtleacademy.com/playground/en
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 البرمجة خلال من شكالالأ  رسمل الأساسية الأوامر على التعرف: الأول قسم ال 3.1

 القسم الذي يليه تتعرف علىفي وساسية لرسم الأشكاال، الطالب على الأوامر الأ عزيزي تعرف تهذا القسم في 

 الشرط والتكرار.أوامر ك أكثر  أوامر متقدمة

 شرح مثال مختصره الأمر
forward n  

 

fd n forward 50  

fd 50 
 خطفة للأمام 50تتقدم السلحواة 

back n 

 

bk n back 30 

bk 30 
 خطفة للخلف 30ترجع السلحواة 

right a 

 

rt a right 90 

rt 90 
 درجة لجهة اليميز  90تدور السلحواة في ماانها 

left a 

 

lt a left 45 

lt 45 
 درجة لجهة اليسار 45تدور السلحواة في ماانها 

ClearScreen 

 

CS ClearScreen 

CS 
 يمحف صوحة الرسم وتعفد السلحواة للمركز لتبدأ من جديد

 

 البرمجة فعاليات متنوعة لتطوير مهارات

 السلحواة هما ترسمتحت كل عمفد جربفا الأوامر التالية واكتبفا ( 1) الفعالية

> fd 40 

> rt 90 

> fd 60 

> lt 90 

> fd 40 

> rt 90 

> fd 60 

> rt 90 

> fd 80 

> fd 40 

> rt 90 

> fd 60 

> lt 90 

> fd 40 

> fd 40 

> rt 90 

> fd 60 

> fd 40 

 

 

       

 

 

       

 

 

       

 

 

       

 

  مستطيلا رسمن هيا( 2) الفعالية

 :، جربفها في المفقعمستطيلالترسم  السلحواةترشكد  التالية الأوامر

 

> fd 100 

> rt 90 

> fd 60 

> rt 90 

> fd 100 

> rt 90 

> fd 60 

> rt 90 
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 (Repeat)التكرار  أمر على التعرف: الثانيقسم ال 3.2

 في الكثيزر من الرسفم نجد مقاطع متكررة تجعلنا نكرر كتابة بعض الأوامر. كما يظهر في المثال التالي:

 .50 ضلعه طول  مربعا رسمنريد أن ن  :الأول  المثال

  (أ) حلال

fd 50 lt 90 fd 50 lt 90 fd 50 lt 90 fd 50 lt 90 
 ! جربفه

 . مرات أربع fd 50 lt 90 الأمرين كتابة كررنا عندما بارتياح نشعر لم ،طبعا

 لأمراوامر لتسهيل عمليات التكرار. في لغة لفجف أ ، كباقي لغات البرمجة، تففرفي أكاديمية السلاحف لفجف لغة إ 

repeat n [..]  قفسيز ال بيز  ما يكرر n مرات. 

 (.ب الحل أنظر) مختصرة،طريقة بورسم مربع  السابقدنا في حل السؤال عاسي الأمر  هذا

 

  (ب) الحل

repeat 4 [fd 50 lt 90] 

 بأ  الحل )ب( أقصر بكثيزر من الحل )أ( من حيث عدد الأوامر، علما أنلاحظ 
 
  يؤديا  نوس الغرض وينتجا  يز  الحل

 ب حلفلا بطرق مختصرة ما أمكن ذلك. نوس النتيجة. لذا من الموضل أ  نكت

 

 .طريقة مختصرةب 50 ضلعه طول  أضلاع ثمانية من مكونا منتظما مضلعا رسما :الثاني المثال

ن متساوية، أضلاع أربعة له منتظم مضلع هف المربع  نرسم أ  يعنستط. متساوية أضلاع ثمانية له منتظم مضلع هف المثم 

ن  : التالية البسيطة بالأوامر المنتظم المثم 

   repeat 8 [fd 70 lt 45] الحل

 :التالي هف الناتج الشال
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 نرسم أشكاالا فيها مقاطع مكررة.  لايرشكادات ونصائح إ

 الذي يتكرر في الرسمة المقطعما هف  واحدد (1

 لثاني.إلى االأول قطع تنتقل من المى السلحواة القيام به لالذي عل المضافالعمل ما هف  واحدد (2

 .مرات التكرار عدد واحدد (3

 .لتكراراب فيهتبدأ  الذي الفضع إلى السلحواة ننقل حتى التمهيدية الخطفات ببعض نقفم أ  أحيانا نحتاج: ملاحظة

 

 .بطريقة مختصرة منتظمة خطوط 8 من مكونة وردة نرسمن أنريد  :الثالث المثال

 اتجاهات 8 في مستقيمة خطفط 8الشال ماف   من 

 

 (نقطة 100هف خط مستقيم )نتقدم  قطع المكرر الم

 .(360/8=) درجة 45والدورا  لليميز   100الرجفع  العمل المضاف

 .8هف  مرات التكرار 

 الحل:

repeat 8 [fd 100 bk 100 rt 45] 

 

 
 
 
 

 ( متداخلة تكرار أوامر) تكرار أمر داخل تكرار أمر استخدام :الرابع المثال

 .اليميز  جهة من الشال في كما متباعدة مربعات خمسة نرسم أ  نريد

 .أكتبفا الناقص وجربفا الحل 

 

 ______________________________ المقطع المكرر:

 _____________________________ العمل المضاف:

 _._____ مرات التكرار:

 الحل:
repeat 5 [repeat 4 [ fd 20 rt 90] 

    penup fd 30 pendown] 
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 التسجيل وحفظ البرامج – 1 ملحق

 حف تمكن المسجليز  من حوظ برامجهم والعمل بصفرة أفضل. إ  بيئة أكاديمية السلا 

 من المفقع على الرابط التالي: signupللتسجيل في البيئة ادخلفا على صوحة 

 

 بعد التسجيل يستطيع المستخدم تسجيل وحوظ برامجه والرسفم التي تنتج. 

اسم المستخدم الذي سيظهر أعلى الصوحة من جهة اليميز . نحصل على صوحة كهذه فيها عند النقر على  مثال

 البرامج المحوفظة.
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 ، نحصل على الصوحة التالية:Create a new program إنشاء برنامج جديدننقر على عبارة 

 
 

 ل.البرنامج للمستقب نكتب البرنامج الذي نريده، نستطيع تنويذه وفحصه وتصحيح الأخطاء، وإ  رغبنا حوظنا

 نستطيع أ  نعفد إليه فيما بعد نكمل أو نعدل فيه ما نريد.

 program1يظهر أمامنا المربع التالي لتحديد اسم للبرنامج بدل كلمة  Saveإذا نقرنا على زر 

 
 

 سابقيه في القائمة تحت.ع ليتم حوظ البرنامج م אישורأو  ok مفافق أو  ثم نضرب على

 

 فقاعملا ممتعا ومو 

  


