
   Run Macro لعبة البرمجة 

 

 

    Run Macro  لعبة
 
 نتمي الى م  ت

 
 سلية وم  غار بطريقة م  سس البرمجة للص  أعلم جموعة التطبيقات التي ت

 
اسب نمتعة. وهي ت

 للغات كثيرة.  ترجمةسنة، وم   12-6غار من جيل الص  

 
 
  Run Marco عتمد طريقة اللعبة ت

 
 وامر م  أشكل عامودي والتي تمثل ب    القطع البرمجيةركيب على ت

 
حتوي على عينة وهي ت

 
 
 ف

 
  عقيد.عوبة والت  ن حيث درجة الص  ختلفة م  تعددة وم  شمل مستويات م  صول ت

 مجموعة من المهندسين والمربين.  Run Macro لعبة قام بتطوير 

 



 لعبةالوصف 

 

 Run Marco الاسم 

تعتمد اللعبة على تركيب القطع البرمجية بشكل عامودي فوق بعضها البعض والتي  سير اللعبة  

 تمثل كل قطعة منها على أمر معين، 

شكل القطع البرمجية مقطعا برمجيا يهدف الى إيصال المستكشف ماركو الى المربع 
 
ت

 الأصفر )الهدف(

 اللعبة استخدام هذه  12الى جيل  6ستطيع الصغار والكبار من جيل ي الفئات العمرية 

  نمط اللعبة 
 
طعا اللعبة هي تفاعلية،  وتنتمي  الى فئة البرمجة المرئية  التي  يتم فيها   تركيب ق 

 برمجية بشكل عامودي.

  

 مشاركة

شكل أساي ي  صممةاللعبة م   تيح اللعبة للعمل الفردي المستقلب 
 
 ، ت

ناء ص    ف تعليمي لمشاركة التلاميذ.ب 

 
 
ملية رغاجاني للص  شكل م  واجد ب  غلبها يت  أنوعة ستويات مت  دة م  حتوي اللعبة على ع  ت . ع 

ستويات إضافية  نقل الى م  ن الت  تيح الفرصة أمام المستخدم م 
 
التسجيل والاشتراك ت

ن اللعب والى تشكيلة إضافية من الألعاب .  م 

  

  26وفر واجهة الاستخدام في تت   واجهة الاستخدام  
 
لكن للسف لا يوجد نسخة للغة ة منها الانجليزية غل

 العربية

 البيئة 

 

 

 

 

 
 
 بيئات متنوعة على سبيل المثال:عمل اللعبة في ت

 Web Browser 

 IOS 

 Android 

 1جدول 

 



 اللعبة من ثلا  منصاتتطبيق تحميل 

 

  Web Browser   ،ipad ات ومنصات متنوعة أهمهاالى بيئ Run Marco  لعبة حميل ت   يستطيع التلميذ

.Android  (1)كما هو مُبين أدناه في الصورة : 

 

 ( 1)صورة 

 

   rowser   BWebالمنصة  -1

 ي  
 
 لرابط: ا من خلال هذا والتدرب عليهان أجل عرض البيئة التعليمية فحة ويب م  تح ص  مكن ف

https://www.allcancode.com/runmarco 

https://www.allcancode.com/runmarco


 

 (2)صورة 

 ipad/iphoneالمنصة  -2

)انظر صورة  الصفحة الاتيةخلال الدخول الى  من iPhone / iPadعلى منصة    Run marcoلعبة يمكن تحميل تطبيق 

 عبر الرابط الاتي: (3

 marco!/id919554969-https://itunes.apple.com/us/app/run 

فضل تحميل ال  download  تم اختيار حميل ي  تابعة الت  جل م  أن م  و    أولا(. iTunes)م 

 

 (3)صورة 

 

https://itunes.apple.com/us/app/run-marco!/id919554969


 Androidالمنصة  -3

حميل التطبيق على بيئة 
 
ن أجل ت ن طريق الرابط الاتي:  Androidم  مكن الدخول ع   ي 

 https://play.google.com/store/apps/details?id=com.allcancode.runmarco 

تم الضغط على زر  تابعة التحميل ي  ن أجل م   ( 4. ) انظر الصورة  install م 

 

 (4)صورة  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.allcancode.runmarco


 بأقسام صفحة اللع

 ي  
 
  صفحة  قسيممكن ت

 
 : ( 5بين في )الصورة الى ثلاثة أقسام رئيسية كما هو م   marco  Runعبة ل

 

 (5)صورة 

  :الاقسام الرئيسية

o :القسم الاول 

قطع برمجي أو )قطعة برنامج( جاهز للتنفيذ عند التشغيل .  سم البرنامج: ويحتوي على م  سمى ق   ي 

 

o :القسم الثاني 

  وهي وي على مجموعة من القطع البرمجية التي تمثل الأوامر سم الاوامر: يحتق   
 
 تغير حسب المستويات.ت

 

o الثالث:قسم ال 

ظهر م  اللعب: التي و ناحية مسار أنصة اللعب م   
 
ربع الأصفر الذي سار الوصول إت

 
دف اللعبةلى الم و ه   .ه 



 اللعبةمراحل 

مثل التعليمات والاوامر التي تركيب كيفية سيط وهو مبدأ ب  ب     Run Marcoلعبة قانون  تلخصي  
 
طع البرمجية والتي ت الق 

ستكشف الصغير ماركو 
 
تبعها الم تمكنجل ان أن م   يجب أن ي  ن الوصول  ي  . الجدول التالي )الهدف( بع الاصفر الى المر  م 

 وضح مراحل وخطوات سير اللعبة بالترتيب. ي  

 

رقم 

 الخطوة

 الصورة  الوصف

1  

 لى ب  إء ترمز الصفحة الزرقا
 
صل داية ف

 فاهيم برمجية معينة.ديد يحتوي على م  ج  
 

 

 

2  

يضاء تحتوي على   أسماءالصفحة الب 

يتم إستخدامها في هذا  الاوامر التي س 

ن اللعبة  المستوى م 
 

 

 

 ع   3
 
ظهر قائمة ند النقر على الزر الازرق ت

قطع برمجية و   ب 
 
مثل كل واحدة منها التي ت

 سمفي ق   وتركيبها يتم جرهاعين ل  امر م  

 البرمجة 

  

حب القطع البرمجية الى  4 تم جر أو س  ي 

ن )داخل الجزء الأبيض  قسم البرنامج( م 

 خلال استخدام الزر الايسر في الفارة.
 

  

 
 

 



شغيل البرنامج الذي يجعل  5
 
زر ت

نفيذ 
 
المستكشف الصغير ماركو من إتباع وت

 الاوامر التي وردت في البرنامج
 

  

6  
 

سارا في الشكل  ستعدا ظهر ماركو م  ي  ي 

ربع الاصفر )الهدف( من 
 
للوصول الى الم

تبع
 
مجية  الاوامر  خلال ت قطع بر  المتمثلة ب 

ركبة سم البرنامج الموجودة في  م  ق 

 .(الصفحة البيضاء)

 

  

عند الضغط على الزر في اعلى يسار  7

الصورة ينم فتح شباك حواري لاختيار 

من اليمين  بالترتيب احدى الامكانيات

 لليسار :

o  تغيير المستوى 

o الرجوع الى السابق 

o حذف الاكواد السابقة  

  

 

 (2)جدول 

 

  



 وصف أوامر اللعبة

وظيفة Run marco( على أسماء وأشكال الأوامر المستخدمة في اللعبة 3يحتوي الجدول الاتي )جدول   ل 
 
صفا ، وكذلك و 

 هذه الأوامر بالكلمات.

 شكل اللبنة   الوصف  الامر

 التقدم خطوة الى الامام )  (

 Step forward 

قدم   ن خلال هذا الامر يت  م 

طوة 
 
ستكشف الصغير ماركو خ

 
الم

 واحدة الى الامام

 

 
 

 turnالاستدارة الى اليمين )  ( 

right 

شير هذا الامر الى الاستدارة نحو   ي 

ند تنفيذ الامر يستدير  اليمين. ع 

 ماركو الى اليمين 

 

 

ستدير ماركو   turn leftالاستدارة الى اليسار )  (  ن خلال هذا الامر ي  م 

  الى اليسار.

 jumpالقفز الى الامام )  (  

forward 

قفز ماركو خطوة الى الامام    ي 

 
تم من خلال هذه الحلقة تكرار   repeatالحلقة التكرارية  ي 

 اوامر معينه لعدد معين.  

 
كرار الاوامر تم ت  ي    whileفي حلقة   ة  "طالما"الحلقة التكراري

  تحقق شرط معينطالما ي  

 
ملة الشرط لها حالتان، الحالة   ifجملة الشرط  ج 

يتم  thenالاولى إذا تحقق الشرط 

تنفيذ اوامر محددة، والثانية إذا 

يتم تنفيذ  elseلم يتحقق الشرط 

  أوامر اخرى 

 (3)جدول 

  


